10. SINIF - 18. ETKINLIK

Etkinligin Adi: KARAR VERME UNSURLARI

Sinif: 10. sinif
Yeterlik Alani: Egitsel Basari

Kazanim: Etkili karar verme unsurlarini kararlarinda kullanir.
Kazanim Nu: 13

Ogrenci Sayisi: Tim sinif

Siire: 40 dakika

Ortam: Sinif ortami

Sinif Diizeni: Oturma diizeni/ U duzeni
Arac-gerec: Form—1 (Karar Verme Unsurlari)

*Etkinlik islenirken etkili karar vermede sorun yasayan 6grencileriniz icin okul
rehber O6gretmeni, okul rehber 6gretmeni yoksa RAM ile isbirligi yapilarak ogrenciye
destek hizmeti saglanmalidir.

SUREC

Ogrencilerle daha onceki etkinlikte karar verme stratejileri ile ilgili paylasimda
bulunulmustu.

Karar verme stratejileri:

e ¢ tepisel karar verme: Secenekler {izerinde yeterince diisiinmeden, icten
geldigi gibi karar verme.
e Mantikh karar verme: Karar verirken, secenekler hakkinda bilgi toplama,
segenekleri dikkatlice inceleme ve her birinin olumlu ve olumsuz yanlari degerlendirme.
e Bagimsiz karar verme: Kendi basina karar verme.
e Kararsiz: Verdigi kararlari sik sik degistirme ve higbir karardan hosnut
olmama.
1. Ogrencilere, karar verirken hangi karar verme stratejilerini kullandiklari sorulur ve
cevaplarini sinifla paylagsmalari istenir.
2. Ogrencilerden gecen haftadan bu yana aldiklari kararlari bos bir kdgida yazmalari istenir
ve ardindan Form—1 (Karar Verme Unsurlari) dagitilir.
3. Asagidakine benzer sorularla grup etkilesimi devam eder.
» Kararlarinizi alirken, formdaki karar verme unsurlarini kullandiniz mi?
» Kullandiysaniz hangi basamaklari kullandiniz?
4. Ogrencilere karar verme unsurlarini hayatlarinin her asamasinda kullanmalarinin
gerekliligi vurgulanarak etkinlik sonlandirihir.
*MEB, e.(2004)’ den yararlaniimistir.
Degerlendirme:
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FORM-1

KARAR VERME UNSURLARI
Karar verme siirecinin U¢ unsuru vardir. Bunlar; karar ortami, eldeki bilgi miktari ve karar
akintilanidir. Bunlar asagida kisaca agiklanmistir:

A. Karar Ortami
Her karar, bir karar ortaminda verilir. Bu ortam, karar verme anindaki bilgilerden, ilgili
seceneklerden, beklentilerden ve degerlerden olusur. ideal bir karar ortami miimkiin olan
bitin bilgileri ve segenekleri igermelidir. Fakat eldeki bilgiler ve segenekler iginde bulunulan
zamanla sinirli olabilir. Bu zaman sinirlamasi da, kararin belli bir zamana kadar verilmesi
geregini dogurur. Ayrica para, glc¢ gibi diger imkanlar da karar vermeyi sinirlandiran
etmenlerdendir. Bu sinirlayicilar belirsizligi arttirir. Bu noktada, karar vermenin asil amaci
belirsizligi azaltmaktir. Belirsizligi ortadan kaldiracak bitin bilgilere sahip olmamiz ¢ogu
zaman mimkidn olmaz. Bu ylizden birgok karar belli bir miktar risk tasir. Bazen karari
geciktirmemiz iyi olabilir. Clinkii duruma iliskin yeni bilgiler ve yeni alternatifler ortaya
cikabilir. Karar ortami degisebilir ya da genisleyebilir. Bunlara ek olarak, karar veren kisilerin
tercihleri degisebilir. Bu noktalari dikkate alarak, karar vermenin geciktirilmesi, alinan kararin
icerdigi riski de azaltabilir.

B. Bilgi Miktari
Bircok insan karar vermeye calisirken gerektiginden daha fazla bilgi toplamaya ¢alisir. Oysa
gereginden fazla bilgi toplandiginda ortaya bazi problemler ¢ikar. Bunlardan birisi, daha fazla
bilgi toplanmasi igin daha ¢ok zamana ihtiya¢ duyuldugundan dolayi kararin gecikmesidir. Bu
gecikme kararin ya da ¢6zimun etkililigini zayiflatir. Bir diger problem, fazla bilgi yiklemesi
yapilmasidir. Bilgi fazla oldugunda karar verme zorlasir, ¢linkii fazla bilgiye hakim olmak ve
bunlari degerlendirmek zor olur. Ayrica, kisa slirede hafizaya fazla bilgi ylklenmesi
ogrenilenlerin  hemen unutulmasina ve hatirlanmamasina sebep olur. Ornegin,
yogunlastiriimis kisa sireli seminerlere katilan bircok kursiyer, aksam kurstan ciktiktan sonra
kursun sabahki kisminda ne goérdiguni hatirlamakta zorlanir. Hatta bu bilgi yogunlugundan
dolayi sabah arabasini nereye park ettigini de unutabilir. Fazla bilgi toplanmasinin yol agtig
bir baska problem de, fazla bilginin karar verme sorumlulugu olan kisilerde yorgunluk
yaratmasidir. Cok fazla bilgi olunca, karar mercilerinin isi daha zor olacak ve onlari yoracaktir.
Bu da uygun olmayan kararlarin alinmasina neden olacaktir.

C. Karar Akintilari

Birgok insanin yanildigl nokta, bir kararin diger bazi kararlardan bagimsiz bir sekilde
verildigini dislinmesidir. Oysa bitlin kararlar kendinden 6nceki diger kararlarin isiginda
verilir. Yani, kararlar akintisinin bir parcasidir. Ornegin, parka spor yapmaya gitmeye karar
verdiginizde; bu, kendinden onceki bircok kararin sonucunda ortaya ¢cikmistir. Parka yakin bir
evde oturmaya karar vermissinizdir, spor yapmaya karar vermissinizdir vb.
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