10. SINIF — 17. ETKINLIK
Etkinligin Adi: KARARIM ETKILI Mi?
Sinif: 10. sinif
Yeterlik Alani: Egitsel Basari
Kazanim: Verdigi kararlari etkili karar verme basamaklari agisindan degerlendirir.
Kazanim Nu: 12
Ogrenci Sayisi: Tim sinif
Siire: 40 dakika
Ortam: Sinif ortami
Sinif Diizeni: Oturma dizeni
Arac-gerec: Form—1 (Karar Verme Basamaklari)

*Etkinlik islenirken etkili karar vermede sorun yasayan ogrencileriniz icin okul
rehber 6gretmeni, okul rehber 6gretmeni yoksa RAM ile isbirligi yapilarak 6grenciye
destek hizmeti saglanmalidir.

*Etkinlik islenirken 6grencilerin ders/ tUiniversite/ meslek se¢imine iligskin kararlarini
da degerlendirmeleri saglanmali, 6grencilere bu konu ile ilgili olarak okul rehber 6gretmeni
yoksa RAM ile ishirligi yapilarak 6grenciye destek hizmeti saglanmalidir.

SUREC

Ogrencilere "Hayatinizda pek ¢ok secenekle karsi karsiya kalip, farkinda olarak veya
olmayarak pek ¢ok kez karar vermek zorunda kalabilirsiniz. Verdiginiz kararlar hayatinizin
akisini olumlu veya olumsuz yonde etkiyebilir. Karar verirken “ya o, ya da bu” seklinde
diisiinmek yerine karar vermede sirasiyla yapilmasi gerekenleri uygulamaniz daha uygun
olabilir” seklinde bir agiklama yapilarak etkinlik baslatilir.

1. Asagidakine benzer sorularla grup etkilesimi devam eder.

» Simdiye kadar verdiginiz en 6nemli karar nedir?

» Simdiye kadar verdiginiz en 6nemsiz karar nedir?

» Simdiye kadar verdiginiz yanlis kararlar nelerdir?
2. Ogrencilere “Giinliik hayatinizda, ne yiyeceginiz, nereden alisveris yapacaginiz, kacta
yatacaginiz, televizyonda hangi programi izleyeceginiz gibi konularda verdiginiz kararlarin
yani sira, egitsel konularla ilgili kararlariniz da yer almaktadir” seklinde agiklama yapildiktan
sonra son gunlerde egitsel konularla ilgili verdikleri bir karari distinmeleri istenir.
3. Ogrencilere karar vermede verilecek karari tanimlama, karardan beklenen sonucun
belirlenmesi, bilgi toplama, secenekler ve bu seceneklerin her birinin avantaj ve
dezavantajlarini belirlemenin énemli oldugu vurgulanir.
4. Ogrencilere Form—1 (Karar Verme Basamaklari) verilir ve son giinlerde egitsel konularla
ilgili verdikleri kararlari formdaki karar verme basamaklarina gére degerlendirmeleri istenir.
5. Gonillu 6grencilerden aldiklari ve karar verme basamaklarina gore degerlendirdikleri
kararlarini sinifla paylasmalari istenir.
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6. Ogrencilere karar verirken karar verme basamaklarinin yani sira karar verme
stratejilerinin de 6nemli oldugu, basamaklarin stratejiler ile yakindan iliskili oldugu vurgulanir
ve karar verme stratejileri verilir.

Karar verme stratejileri:

e ¢ tepisel karar verme: Secenekler lizerinde yeterince diisinmeden, icten geldigi
gibi karar verme.

e Mantikll karar verme: Karar verirken, secenekler hakkinda bilgi toplama,
secenekleri dikkatlice inceleme ve her birinin olumlu ve olumsuz yanlari degerlendirme.

e Bagimsiz karar verme: Kendi basina karar verme.

e Kararsiz: Verdigi kararlari sik sik degistirme ve higbir karardan hognut olmama.
7. Karar vermenin gunlik hayatimizin bir pargasi oldugu o6zellikle 6grencilerin egitsel
hayatlariyla ilgili verecekleri veya verdikleri kararlarin énemli oldugu vurgulanarak etkinlik
sonlandirilir.

*Eldeliklioglu (1999)’'dan, MEB, d (2003)’den ve Erkan(2005)’den yararlaniimistir.

Degerlendirme:
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4.

FORM-1
KARAR VERME BASAMAKLARI

VERILECEK KARARI TANIMLAYIN

KARARDAN BEKLEDIiGINiZ SONUCU BELIRLEYIN

BiLGi TOPLAYIN

SECENEKLERI VE BU SECENEKLERIN HER BiRiNiN AVANTAJ VE

DEZAVANTAIJLARINI BELIRLEYIN

5.

KARARI VERIN
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